
☆ランダム配布確率計算ソフト（HAIFUKAKURITU.exe）説明書 ｂｙ.すきやき工房
　・このプログラムは、映画のランダム配布の入場者特典をコンプリートするには、何回見れば良いのか
　　を計算するために作成したプログラムです。
　・ランダム販売の商品の確率も計算できます。

・①と②を設定し、⑤の計算ボタン（ピンクで囲った部分）を押すと、計算結果が出ます。
③，④，⑥，⑦，⑧は、必要に応じてご使用ください。

・各部説明
①　ランダム配布（または販売）される商品の種類を入力
②　自力でコンプリートしたいか、欲しいキャラ１種手に入ればよいのか選択
③　計算の精度。高精度にすると、計算結果のばらつきは減りますが、種類が多いと時間がかかります。
　　　（種類数と、パソコンの性能にもよりますが１～１０分くらいかかります。）
④　ランダム商品の販売単価を入力（必要ない場合は、既定値のままで大丈夫です）
⑤　計算を開始します
⑥　計算後、計算結果をCSVファイルに保存します。グラフ作成ツールでグラフを作成したい場合に。
⑦　簡易的なグラフをクリップボードにコピーします。
⑧　計算結果を消します。
⑨　プログラムを終了します

※計算は、在庫が無限にあり、ランダムに配布される想定になっています。
※モンテカルロ法による試行計算ですので、実行するごとに計算結果は若干異なります。

・計算結果

⑩　計算結果のメイン出力です。（買うor貰う）回数とその時の確率（％）がcsv形式で出力されています。
　　グラフ作成ソフトに持っていって、表やグラフにもできます。
⑪　⑩の結果から抜粋した数値です。上から、９９．７％（いわゆる３σの確率）の確率で入手できる回数。
　　　種類の回数だけ入手した場合の、期待される確率。
　　　映画を４日回見たら１週間で２８回見られるねの時の確率と、同５回ｘ７日での確率
　　　※他は、⑩のデータから読んでください
⑫　⑩を簡易的なグラフに示したもの
⑬　⑪の一番上の結果に単価を掛けたもの。９９．７％確率で手に入れるための予算
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